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Au fait, 
l’éditeur 
nous a 
lâchés !

Reculer de 5 cases

Au
 f

ai
t,

 
le

 P
O

 a
 

fi
lé

 s
a 

de
m

!

Pa
ss

er
 1

 to
ur

Au fait, 
t’as plus 

de 
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Reculer d’un sprint

Avancer d’1 sprint

Le dév a 
battu le 
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tickets !
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Le 
fournisseur 

a enfin 
compris ton 

besoin !

Relancer le dé

Le scope 
projet a 

été réduit, 
on a m

oins 
de taf !

Avancer de 2 cases
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1 heure à la machine à café. 
Le moral est remonté.

Avancer d’une case

Idée de genie 
à la machine à café!!

Réorganisation (1)

Perfusion de café. 
Tu es super productif.

Rattrapage intensif (3)
Gain en vélocité (2)

Tu gagnes une ressource 
COOP dans ton équipe!

Avancer de 5 cases

Intervention du client

Mais je 
voulais des 
boutons 
roses!

Sauter 1 tour le temps de 
convaincre la cliente

Intervention du RSSI

Toutes vos données 
vont disparaitre  dans

Alerte sécurité
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Reculez de 5 cases Intervention du client
Votre solution clé en main 

est top, mais peut-on 
changer l’UX, le process et les 

conditions de sécurité ?

Reculer de 5 case.

Voici mon 
étude et 

mes reco !

Intervention du juridique

Sauter  1 tour 
le temps de tout lire

Intervention du DPO

Alors, on va 
commencer 
l’analyse de 

risques

Sauter 1 tour 
le temps d’être conforme

Au fait, ton 
projet est 
arbitré !

Retour au départ

Avancer de 2 sprints

Batfourmi à la rescousse !

Attaque de zombie !

Retour au départ

Donnez nous vos cerveaux

Vous gagnez au loto !
Au revoir,
Président !

G
agnez autom

atiquem
ent.

Gaston rejoint l’équipe!

Tu perds 2 sprins

Form
ation sur la m

onétique 
des années 80

Alors bla 
bla …

Tu as oublié de mettre ton 
micro en conf-call !

Soirée karaoke !  
C’est Noël! Vive les 

macarons !
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Tu prepares
le sprint

planning?
N

on. M
on 

m
ariage.

Un membre de l’équipe 
prend sa retraite

Au revoir !

Ayé. 
Ticket 91857 

résolu!.

Trouve un dé (*) et quelques pions et c’est parti !

Chaque joueur joue à tour de rôle et suit les consignes indiquées sur les cases. Si pas de consigne, rien 
à faire, repose-toi .  Avancer / reculer d’un sprint signifie avancer / reculer de 7 cases.  Pour gagner, 
il faut tomber pile sur la case « arrivée » sinon le joueur recule. Quelques cases spéciales :
(1) Echange deux pions de ton choix.
(2) Rejoins le meilleur joueur sur sa case.
(3) Echange de place avec le meilleur joueur.
(4) Reste sur cette case jusqu’à ce qu’un autre joueur tombe sur la case et te délivre.

(*) Ou télécharge l’application « dé » qui va bien.

Télétravail / ski

D
e m

ém
oire, 

il y a des 
cartes 

blablabla…

Attente de décision COPIL

Projet en stand by (4)

DÉPART


